
Projet C# : édition 
d’une feuille de 

match
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Fonctionnalités du 
programme

• Stade 
• Equipes
• Titulaires
• …

Avant-match

• Faute
• But 
• Corner
• …

Durant le 
match (actions) • Eléments d’avant-

match 
• Eléments au cours 

du match

Feuille de 
match
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Saisies d’avant-match
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Sélection titulaires / remplaçants
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Saisies durant le 
match
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Feuille de match
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Plan de 
présentation
◇  Moyens techniques￭  Classes / organisation 

générale￭  Récupération / écriture 
informations

￭  Saisies d’avant-match￭  Sélection 
titulaires/remplaçants￭  Saisie actions durant le 
match

￭  Génération feuille de 
match

◇  Bilan￭  
Webographi
e￭  Conclusion￭  
Démonstrati
on
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Moyens 
techniques

￭  Classes / organisation générale

n instances / 
équipe

2 instances
1 
instance

Infos 
d’avant-
match et 
images

Infos sur 
les 2 

équipes

Actions 
durant le 

match
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Moyens 
techniques

￭  Récupération / écriture des 
informations

◇  2 types d’infos à récupérer￭  Saisies manuelles (TextBox…)

￭  Saisies automatiques depuis Excel
   - Dispositifs
   - Championnats
   - Effectifs

￭  Ecriture sur la feuille de match Excel

Interop (.NET)
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Moyens 
techniques

￭  Saisie d’avant-match
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Moyens 
techniques

￭  Saisies d’avant-match 

Excel Championnat 

Excel des effectifs
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Moyens 
techniques

￭  Sélection titulaires / remplaçants
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Moyens 
techniques

￭  Saisie actions durant le match

Appel méthode « Generer » 
classe FeuilleDeMatch

Fin de match

Ecriture des faits de match dans 
l'Excel
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Moyens 
techniques

￭  Génération feuille de match
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Webographie
◇   Initiation aux bases du C#￭  Open Classrooms

 https
://openclassrooms.com/courses/apprenez-a-developper-en-
c ￭  Developpez.net
http://tahe.developpez.com/dotnet/csharp/ 

◇  Documentation sur classes￭  Bibliothèque de classes .NET Framework (MSDN)
https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/mt472912(v=vs.110
).
aspx

◇  Codes sources ￭  Classe GestionExcel (basée sur la librairie 
Interop)

http://
codes-sources.commentcamarche.net/source/50624-piloter-e
xcel-via-microsoft-office-interop-excel
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Conclusion du 
projet

◇  Travail accompli￭  Edition complète d’une feuille de match￭  Fonctionnel en l’état￭  Travail sur l’ergonomie 

◇  Perspectives de développement￭  Amélioration du SGBD￭  Exportation PDF – Internet

◇  Apports personnels￭  Initiation au C# - Autonomie￭  Approfondissement de la POO￭  Présentation d’un logiciel ￭  Organisation du code
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